Puterea apel

Ce contine:

guitw&sw!

If you are missing any
parts, please contact
Thames & Kosmaos
technical support.

De asemenea, veti mai avea nevoie de: O cantitate mare de apa si haine de schimb. Va veti uda!

Continut:
Nr. Descriere Cantitate Nr. Descriere Cantitate
Pompa cu
1 Suport scurt 7 12 L 1
suport sticla
2 Pin Conector 8 13 Garnitura 1
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Nr.

10
11

Descriere Cantitate Nr. Descriere Cantitate
icla aer
Pin Conector 1 14 Sticla .‘ae 1
comprimat
Convertor 2-in-1 1 15 Clema 1
C
onector 1 2 16 Furtun 1
Intrare
. o Stabilizator
Tija 3 Intrari 2 17 L 1
sticla
Tija 5 Intrari 2 18 Roti 4
Tija 5 Intrari
Hias nian 2 19 Parte fata 1
incrucisata
Tija 9 Intrari 2 20 Parte stanga 1
Axa 30mm 4 21 Parte dreapta 1
Axa 100mm 2 22 Pin ancora 1

Sfat: Deasupra fiecarui model veti gasi o notatie n functie de cat de greu este modelul de asamblat.

INFORMATII DE SIGURANTA

Nu este recomandat pentru copii sub 3 ani. Pericol de sufocare: Parti mici pot fi inghitite. Pastrati ambalajul si
instructiunile deoarece contin informatii importante.

Pentru a prelungi durata de viata a produsului, va recomandam sa aveti foarte mare grija cand manevrati
componentele mici. In ciuda dimensiunii, ele pot fi foarte importante pentru asamblarea modelelor diferite. Pentru a
avea grija de acestea, va recomandam sa pastrati piesele mici intr-o punga resigilabilp

Fiecare model disperseaza apa la folosire, asa ca va recomandam sa derulati experimentele intr-un loc care nu
este afectat de apa (precum in exterior sau in cada).

nainte de a construi si a experimenta, cititi instructiunile cu atentie al&turi de copilul dumneavoastra. Kitul contine
parti foarte mici. Ajutati-va copilul sa aiba grija de acestea.

Apa este componenta principala a acestui kit, niciunul dintre aceste experimente nu functioneaza fara apa.

Daca copilul dumneavoastra vrea sa testeze experimentele in apa adanca, asigurati-va ca este supravegheat.

ASAMBLAREA 1
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Water Car

CAREFUL!

When screwing on the
bottle, make sure that
the hose is inside and
pending toward the
bottom.

<
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DO NOT PUSH THE
WHEELS ALL THE WAY
ONTO THE SHAFT.
THERE SHOULD ALWAYS BE
A GAP OF ABOUT ONE
MiLLIMETER BETWEEN THE
FRAME AND THE WHEELS S0
THEY CAN TURN FREELY.

Sfat: Nu impingeti rotile pana la capat pe tija. Pastrati un spatiu de aproximativ 1mm pentru ca rotile si cadrul sa aiba
miscare. Cand infiletati recipientul, asigurati-va ca furtunul este Tn interior si arcuit catre fundul recipientului.

EXPERIMENTUL 1

Veti avea nevoie de: masina cu apa asamblata anterior, apa si o suprafata de lucru unde se poate improsca
apa.

1. Desfiletati recipientul de apa din modelul de mai sus si umpleti-l pana la jumatate.

2. Actionati pompa de aproximativ 50 de ori pentru a crea presiune n recipient.
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3. Asezati modelul pe o suprafatd plana care se poate umezi, apoi inlaturati clema de pe macheta. Un amestec de
apa si aer va tasni din orificiul din spate, iar masina va fi propulsata in fata.

4. Repetati experimentul fard a pune apa in recipent.
Ce s-a intamplat?

Tn momentul in care clema a fost inlituratd, un amestec de apa si aer a iesit din orificiul recipientului la o viteza
mare ceea ce a cauzat masina sa Tnainteze.

EXPERIMENTUL 2

Veti avea nevoie de: sticla cu aer comprimat aldturi de pompa si o clema, o bezea, o felie de paine prajita si un
obiect tare precum o biluta.

1. Cereti asistenta unui adult pentru a va ajuta sa taie o bucata mica din bezea. Asezati bucata in interiorul
recipientului in care anterior ati pus apa. Infiletati capacul si asezati recipientul cum este indicat mai sus. Actionati
pompa de aproximativ 80 de ori, timp Tn care supravegheati bucata de bezea. Ulterior, Tnldturati clema si observati
schimbarea.
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2. Repetati experimentul, dar de data asta cu o bila.
3. Repetati experimentul cu o felie de péaine prdjita.

4. Spalati si clatiti bine dupa experiment.

Ce s-a intamplat?

Cu cat este pompat mai mult aer in recipient, cu atat se micsoreaza bezeaua, deoarece aceasta este permeabila la
aer. In momentul In care Tnlaturati clema, bezeaua revine la dimensiunea originald, spre deosebire de bild, care este
impermeabila la aer.

ASAMBLAREA 2
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EXPERIMENTUL 3

Veti avea nevoie de: Macheta asamblata mai sus, apa si o suprafata care sa poata sa fie umezita.

1. Repetati pasii 1-3 din experimentul 1

2. Experimentati cu cantitati diferite de apa in sticla. Cum afecteaza cantitatea distanta si viteza masinii?

Ce s-a intamplat?

Veti observa ca masina are cea mai mare deplasare cu cea mai mare viteza cand este umpluta exact la jumatate.
Daca sticla este prea goald, apa este folosita prea repede spre deosebire de forta cu care este Tmproscata. Daca sticla
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este prea plind, nu puteti pompa prea mult aer in sticld, asadar aceasta nu poate avea o presiune la fel de mare.

ASAMBLAREA 3

CAREFUL!

When screwing on the
bottle, be sure that the
hose is bending toward
the bottom.
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NOTE! )
To keep your model from get‘hng
lost on the water, tie it to a piece of
string that you hold onto when the
boat takes off. That way, once the
ctored energy is used up, you can
easily retrieve the boat.

Nota: Pentru a evita pierderea machetei in apa, atasati o bucata de sfoara de aceasta ca sa o puteti scoate cu
usurinta. Cand infiletati recipientul, asigurati-va ca furtunul este Tn interior si arcuit catre fundul recipientului.

EXPERIMENTUL 4

1. Umpleti recipientul de apa pe jumatate.
2. Actionati pompa de aproximativ 60 de ori pentru a se acumula presiune in recipient.
3. Plasati barca pe o suprafata de apa si inlaturati clema.

4. Schimbati pozitia duzei si repetati experimentul.
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ASAMBLAREA 4
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CAREFUL!
When screwing on the
pottle, be sure that the
hose is bending toward
the bottom.

<
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Cand infiletati recipientul, asigurati-va ca furtunul este n interior si arcuit catre fundul recipientului.

EXPERIMENTUL 5

1. Repetati pasii 1-3 de la experimentul 4.

2. Repetati experimentul, dar nu umpleti sticla cu apa. De asemenea, incercati sa Tmpingeti duza cat de in jos se
poate.

Ce s-a intamplat?

in momentul Tn care clema a fost Inl&turatd, un amestec de apa si aer a iesit din orificiul recipientului la o vitezi mare
ceea ce a cauzat Tnaintarea masinii.
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ASAMBLAREA 5
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CAUTION!
MNever aim the stream of water fro

water gun at anyone’s face or eyes.

m the

ATENTIE: Niciodata nu tintiti jetul de apa catre ochii sau fata cuiva.

EXPERIMENTUL 6

1. Repetati pasii de la experimentul 4.

2. Experimentati cu numarul de pompari ca sa observati ce efect au asupra pistolului cu apa. Veti observa ca cu cat
pompati mai putin la Tnceput, cu atat mai repede se opreste din stropit.
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